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問1
やること

1.背景を白色で塗りつぶす
2.描く正方形の大きさを決める
3.マウスカーソルの位置に正方形を描く
4.正方形の位置をずらして、再び描く
5.ウインドウの外に出るまで4を繰り返す



やること 背景を白色で塗りつぶす
1. 塗りつぶす色のRGBの値を決める
2. background関数を使う

やること 描く正方形の大きさを決める
1. 例えば、20とする

やること マウスカーソルの位置に正方形を描く
1. rect(mouseX,mouseY,20,20)として描く

1. mouseXとmouseYの値を一旦別の変数に代入する（例えば、xとy）
2. rect(x,y,20,20)として描く
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やること 正方形の位置をずらして、再び描く
1. どれだけ移動させるかを考える
1. 正方形の辺の長さだけ移動させる

2. 変数xとyが正方形の右上の頂点座標となっているので、変数xとyの値を20だけ増やす
1. x+= 20 または x = x+20
2. y+=20 または y = y +20

3. Rect(x,y,20,20)で正方形を描く

やること ウインドウの外に出るまで繰り返す
1. x > widthまたはy > heightとなると、描かれる正方形はウインドウの外となる
1. この条件は繰り返しの処理の停止条件

2. 繰り返し条件はx < widthかつh < heightとなる
3. while命令を使って繰り返し処理を行う
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問2

やること

1.HSBモードに変更する
2.背景を白色で塗りつぶす
3.円を塗りつぶす色を決める
4.マウスカーソルの位置に円を描く



やること 背景を白色で塗りつぶす
1. 塗りつぶす色のHSBの値を決める（例えば、0,0,99）
2. background関数を使う

やること HSBモードに変更する
1. colorMode(HSB,359,99,99)を実行

やること 円を塗りつぶす色を決める、円を描画
1. mouseXの値から色相の値（0以上360未満）を求める
1. 360.0*mouseX/widthで計算することができる

2. fill(360.0*mouseX/width,99,99)を実行
3. ellipse(mouseX,mouseY,40,40)
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